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Лінійні алгоритми

Дізнайся, що означає 
«істотні властивості об’єкта».

Пограй у гру Quick, Draw!, 
яка використовує технологію 

штучного інтелекту за 
посиланням:

Розділ 2
§ 20

quickdraw.withgoogle.com

click, interface, pointer icon

https://quickdraw.withgoogle.com/


Лінійні алгоритми

Твоє завдання намалювати 
предмет, а машина буде 

відгадувати намальоване. 

Розділ 2
§ 20

Не всі спроби будуть вдалими. 
Врахуй, що на побудову 

зображення у тебе є всього 20 
секунд. Поміркуй, які суттєві 

властивості об’єкта для 
малювання треба 

використати, щоб машина 
розпізнала його.



Лінійні алгоритми
Розділ 2
§ 20

За допомогою команд групи 
Рух в середовищі  Скретч 

створюють події 
переміщення виконавця по 

сцені.

Група команд 
Рух



Лінійні алгоритми
Розділ 2
§ 20

Команди Приклади

Переміщення



Лінійні алгоритми
Розділ 2
§ 20

Команди Приклади

Поворот

Обертання



Лінійні алгоритми

Під час створення 
проєктів, що 

передбачають рух 
об’єктів на сцені, слід 
ураховувати розміри 

сцени та значення 
параметрів, що вказують 

на позицію об’єкта на 
сцені. 

Розділ 2
§ 20

Значення по 
горизонталі (х)

Значення по 
вертикалі (y)

У центрі сцени 
х = 0 та у = 0



Лінійні алгоритми

Переміщення від 
центра вгору та 

праворуч 
позначається 

знаком:

Розділ 2
§ 20

+ 

а ліворуч та униз — 
знаком

–



Лінійні алгоритми
Розділ 2
§ 20

Змінити значення 
параметрів розташування 
об’єкта можна і в програмі 

за допомогою команд:



Лінійні алгоритми
Розділ 2
§ 20

Управляють переміщенням 
об’єкта також за допомогою 

миші або наданням 
значенням параметрів 
команд випадкового 

значення.



Розгадайте ребус

Команда
«Ребуси українською» © rebus1.com

Розділ 2
§ 20



Домашнє завдання

Проаналізувати
с. 100-103

Розділ 2
§ 20



Працюємо за комп’ютером

Сторінка
102-103

Розділ 2
§ 20
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