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Розгадайте кросворд
Розділ 4 

§ 21-22

1

1. Команда іншим словом

В к А з і в к а

2

2. Чітка послідовність дій

П л а н

3

3. Алгоритм, складений для комп’ютера

П р о г р а м а

4

4. Зміна властивостей об’єкта, взаємодія між об’єктами, 
утворення нового об’єкта або знищення існуючого об’єкта

П о д і я

5

5. Електронний пристрій для обробки інформації

К о м п’ ю т е р

6

6. Того, хто виконує алгоритм, називають…

В и к о н а в е ц ь

7

7. Предмети, явища і процеси, які розглядаються як єдине
ціле.

О б Є’ к т и

8

8. Точна, зрозуміла вказівка для виконання якоїсь дії

К о м а н д а

Далі

Далі



Вікно середовища Скретч

Виконавець

Групи 
команд

Поле 
скриптів

Поле 
команд

Сцена
Поле 

об’єктів

Запуск

Зупинка

Повний 
екран

Обрати 
спрайт

Обрати тло

Розділ 1
§ 10



Типи алгоритмів
Розділ 2
§ 19

У програмах, які складають у середовищі Скретч, усі 
команди можуть об’єднуватися по-різному, залежно від 
задачі, для розв’язування якої створюється проєкт. Для 
цього спочатку описують алгоритм, у якому можуть 
використовуватись алгоритмічні структури:

Слідування Повторення Розгалуження



Типи алгоритмів
Розділ 2
§ 19

Слідування — це 
алгоритмічна структура, 

яка використовується для 
подання послідовного 

набору команд, що 
виконуються одна за 

одною.

Алгоритми з використанням 
структури слідування називають 

лінійними.



Повторення — 
алгоритмічна структура, 

яка використовується для 
подання багаторазового 

виконання 
набору команд.

Типи алгоритмів
Розділ 2
§ 19

Алгоритм, у якому деякі 
команди повторюються, назива-

ють циклічним алгоритмом.



Розгалуження — 
алгоритмічна структура, 

що дає змогу 
виконавцеві алгоритму 

вибрати сценарій 
подальших 

дій залежно від 
істинності певної умови.

Типи алгоритмів
Розділ 2
§ 19



Типи алгоритмів
Розділ 2
§ 19

В алгоритмі проєкту можна 
використовувати додаткові 

блоки команд. 

Їх додають із бібліотеки, яку 
відкривають за допомогою 
кнопки Додати розширення 

в нижньому лівому кутку 
вікна середовища



Типи алгоритмів
Розділ 2
§ 19

Наприклад, блок Олівець:



Лінійні алгоритми

Під час створення 
проєктів, що 

передбачають рух 
об’єктів на сцені, слід 
ураховувати розміри 

сцени та значення 
параметрів, що вказують 

на позицію об’єкта на 
сцені. 

Розділ 2
§ 20

Значення по 
горизонталі (х)

Значення по 
вертикалі (y)

У центрі сцени 
х = 0 та у = 0



Лінійні алгоритми

Переміщення від 
центра вгору та 

праворуч 
позначається 

знаком:

Розділ 2
§ 20

+ 

а ліворуч та униз — 
знаком

–



Домашнє завдання

Проаналізувати
с. 103-105

Розділ 2
§ 21



Працюємо за комп’ютером

Сторінка
103-105

Розділ 2
§ 21
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Дякую за увагу!
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