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Розділ 2
§ 22

Обговоріть проблему: чи 
можна «навчити» вишивальну 

машину створювати 
орнаменти? 

Закономірності навколо нас

Які закономірності є в 
орнаментах? 

Які закономірності потрібно 
задати в програмі вишивальної 

машини? 

Як вони мають повторюватись?



Розділ 2
§ 22

Закономірність — це певне 
правило, за яким у числовому, 

фігурному або іншому ряді 
елементів відбувається 

повторення чи зміна самих 
елементів або їх властивостей 

відповідно до заданого правила. 

Закономірності навколо нас

Закономірності бувають:

зростаючі спадаючі циклічні складені



Розділ 2
§ 22

Наприклад, дерево росте й на його стовбурі щороку 
додається одне нове кільце. Цей процес називається 
простою зростаючою закономірністю. 

Закономірності навколо нас

У цій закономірності 
легко обчислити, 

скільки кілець буде 
через 2 роки або 
через 10 років. 

Кількість кілець в 
стовбурі відповідає 

віку дерева.



Розділ 2
§ 22

У списку чисел:

Закономірності навколо нас

60 55 45 30 …

15
Який є спадною закономірністю, наступним є 

число:



Розділ 2
§ 22

Який із малюнків має бути замість знака «?» у 
складеній закономірності?

Закономірності навколо нас



Розділ 2
§ 22 Закономірності навколо нас

Для опису алгоритмів із 
повторенням в середовищі 
Скретч, в якому деякі події 
на сцені відбуватимуться 

доти, доки алгоритм не буде 
зупинено, використовують 

команду Завжди.

Групу команд, що 
повторюються, розміщують 

в цій команді.

Команди, що
повторюються



Розділ 2
§ 22

Для зупинки алгоритму в такому випадку 
застосовують кнопку Зупинити.

Закономірності навколо нас

Зупинити



Розділ 2
§ 22 Закономірності навколо нас

Щоб повторити 
(продублювати) графічний 

образ об’єкта на сцені, 
використовують команду 

Штамп



Розділ 2
§ 22 Закономірності навколо нас

Наприклад, після 
виконання 
програми

Для спрайта Ball 
на сцені 

отримаємо 
зображення ряду 

кульок

Що змінюють 
свій колір 

відповідно до 
образів 
спрайта



Розгадайте ребус

Закономірність
«Ребуси українською» © rebus1.com

Розділ 2
§ 22



Розгадайте ребус

Завжди
«Ребуси українською» © rebus1.com

Розділ 2
§ 22



Домашнє завдання

Проаналізувати
с. 106-112

Розділ 2
§ 22



Працюємо за комп’ютером

Сторінка
110-112

Розділ 2
§ 22



Інформатика 5

за підручником

Морзе Н.В. та ін.
Нова українська школа

Дякую за увагу!

Урок 22


	Слайд 1: Постановка проблеми, закономірності
	Слайд 2: Закономірності навколо нас
	Слайд 3: Закономірності навколо нас
	Слайд 4: Закономірності навколо нас
	Слайд 5: Закономірності навколо нас
	Слайд 6: Закономірності навколо нас
	Слайд 7: Закономірності навколо нас
	Слайд 8: Закономірності навколо нас
	Слайд 9: Закономірності навколо нас
	Слайд 10: Закономірності навколо нас
	Слайд 11: Розгадайте ребус
	Слайд 12: Розгадайте ребус
	Слайд 13: Домашнє завдання
	Слайд 14: Працюємо за комп’ютером
	Слайд 15: Дякую за увагу!

