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Розділ 2
§ 26 Добір кращої стратегії для створення алгоритму

Команди в тілі циклу 
виконуються до натиснення 

кнопки Зупинити

Команди, що
повторюються



Розділ 2
§ 26 Добір кращої стратегії для створення алгоритму

Команди в тілі циклу 
виконуються вказану 

кількість разів Лічильник 
циклу

Тіло циклу



Розділ 2
§ 26 Добір кращої стратегії для створення алгоритму

Команди в тілі циклу 
виконуються, поки умова не 

стане істинною Умова

Тіло циклу



Розділ 2
§ 26 Добір кращої стратегії для створення алгоритму

Команди, що описані в 
програмі після обраної 

команди, очікують 
виконання, поки умова не 

стане істинною



Розділ 2
§ 26 Добір кращої стратегії для створення алгоритму

Команди, що описані в 
програмі після обраної 

команди, очікують 
виконання вказаний час

Припиняється виконання 
всіх команд



Повторюємо

Під час створення 
проєктів, що 

передбачають рух 
об’єктів на сцені, слід 
ураховувати розміри 

сцени та значення 
параметрів, що вказують 

на позицію об’єкта на 
сцені. 

Розділ 2
§ 26

Значення по 
горизонталі (х)

Значення по 
вертикалі (y)

У центрі сцени 
х = 0 та у = 0



Домашнє завдання

Проаналізувати
с. 125-127

Розділ 2
§ 26



Працюємо за комп’ютером

Сторінка
125-127

Розділ 2
§ 26
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Дякую за увагу!
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