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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Значення властивостей 
об’єкта в програмі можна 

змінювати. Для цього 
використовують змінні. Ми 
вже створювали змінні та 

складали програми із 
використанням змінних.

Група Змінні
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Змінну в програмі можна 
уявити собі як деякий 

будиночок, що має адресу — 
ім’я змінної. Ми можемо 

«заселити» в цей будиночок 
конкретне значення. 

Для цього нам потрібно
надати значення змінній:

Таке значення 
називають 
початковим 
значенням 

змінної.
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Змінну можна 
використовувати як 
значення параметра 
команди, причому 

неодноразово. 

При цьому значення змінної 
не зміниться:
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Значення змінної можна 
змінювати:

збільшувати значення на 
деяку величину,
наприклад на 1

зменшувати значення на 
деяку величину,
наприклад на -1
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Щоб створити нову змінну, 
потрібно:

1. Вибрати кнопку Створити 
змінну.
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Продовження…

2. Увести в поле Нове ім’я 
змінної діалогового вікна 
Нова змінна ім’я нової 
змінної (наприклад, а).

3. Вибрати один з 
перемикачів.

4. Вибрати кнопку Гаразд.
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

У результаті у групі блоків 
Змінні з’являється новий 
блок з іменем змінної а.

Біля блока з іменем змінної 
розташовано прапорець. 

Якщо позначку цього 
прапорця встановлено, то в 

лівому верхньому куті Сцени 
з’являється блок з іменем 
цієї змінної та її поточним 

значенням.
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Блок з 
іменем 

змінної a та 
її поточним 
значенням.
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Крім блоків з іменами 
змінних, група блоків Змінні 
містить 4 блоки з командами:

команда надання 
(присвоювання) змінній 

значення. Під час створення 
змінної їй за замовчуванням 

присвоюється значення
0 (а = 0). Інше значення слід 

увести в текстове поле 
блока. 

Наприклад,
(а = 20)
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команда змінення значення 
змінної на вказане значення 
(це значення може бути як 

додатним, так і від’ємним). За 
замовчуванням це значення 
дорівнює 1, тобто а = а + 1.

Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Інше значення 
слід увести в 
текстове поле 

блока

Якщо введене в поле 
значення додатне, то 

значення вказаної змінної 
збільшується, якщо 

від’ємне – зменшується.
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команда приховування блока 
з поточним значенням 

змінної в лівому верхньому 
куті Сцени, який з’являється 

під час створення змінної.

Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Цю команду можна також 
виконати, якщо зняти 

позначку прапорця біля 
кнопки з іменем змінної.
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команда відображення блока 
з поточним значенням 

змінної у лівому верхньому 
куті Сцени. 

Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

У блоках надати, замінити, показати і 
сховати є кнопка для розкриття списку
імен усіх змінних, створених у проекті

Цю команду можна також 
виконати, якщо встановити 

позначку прапорця біля 
кнопки з іменем змінної.

Список імен 
усіх 

змінних
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У списку імен змінних можна 
вибрати ім’я потрібної 

змінної, а також видалити 
або перейменувати змінну.

Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Перейменувати або вилучити 
змінну можна й іншим 
способом, відкривши 

контекстне меню блока з 
іменем змінної
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Надати змінній певного 
значення можна ще й іншим 
способом, використавши в 
проекті блоки з командами 

запитати і чекати та 
відповідь з групи Датчики:
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Під час виконання 
першої з цих двох 

команд

Уведене користувачем значення буде 
присвоєно змінній з іменем відповідь.

після чого вибрати кнопку 

у нижній частині 
Сцени з’являється 

поле, у яке слід увести 
потрібне значення 

змінної
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Під час виконання 
другої з цих команд

змінній а буде надано 
введене в поле 

значення.
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Змінювання значень властивостей
об’єкта в програмі

Наприклад, у проєкті 
Розумний кіт

змінним а та b 
надано 

значення 3 та 4

й отримано значення 
змінної с=а+b
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«Ребуси українською» © rebus1.com

Властивість
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Проаналізувати
с. 222-226

Домашнє завдання
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Сторінка
223-226

Працюємо за комп’ютером
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Дякую за увагу!
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