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Виконання 
навчального 

проєкту



Розділ 5
Квест 25 Повторюємо

Анімація — це процес 
створення рухливих 

зображень за допомогою 
послідовного відтворення 

картинок чи об’єктів.

Це може бути відтворення малюнків, об’єктів чи сцен, 
які змінюють своє положення чи форму, створюючи 
відчуття руху. Анімація може бути використана в різних 
галузях.



Розділ 5
Квест 25 Вікно редактора анімацій Wick Editor 

Інструменти 
малювання

Інструменти 
роботи із 

зображеннями

Робоче поле

Монтажна 
лінійка

Інструменти 
управління 
об’єктами

Вікно властивостей 
поточного об’єкта

Бібліотека об’єктів



Розділ 5
Квест 25 Як створити зображення?

Для створення 
найпростіших 

зображень 
використовують 

лінії. 

Для малювання 
ліній 

використовують 
інструменти:

Пензель Олівець Лінія



Розділ 5
Квест 25 Як створити зображення?

Після вибору 
інструмента 

Пензель на панелі 
з’являються 

додаткові 
інструменти, 

якими надають 
значення 

властивостей.

Колір 
фону

Колір 
заливки

Товщина

Швидкість



Розділ 5
Квест 25 Які дії виконують на часовій шкалі?

Анімоване 
зображення може 

складатися з 
одного або 

декількох (за 
потреби) шарів. 

Об’єкти кожного 
шару при 

створенні анімації 
фізично не 

впливають один 
на одного.

Створити шар



Розділ 5
Квест 25 Які дії виконують на часовій шкалі?

Для зручності ми 
можемо змінити 
назву шару на 

власну, 
використавши 

Інспектор 
об'єктів.



Розділ 5
Квест 25 Які дії виконують на часовій шкалі?

У кожному шарі 
ми можемо 

створювати як 
прості кадри, так і 

«ключові».

Щоб додати новий 
кадр на часовій 

шкалі, наведіть на 
потрібне місце на 
ній та натисніть 
знак плюс (+).



Розділ 5
Квест 25 Як анімувати зображення?

Ми можемо 
створити 

анімацію, просто 
малюючи кадри 
один за одним — 
це називається 

покадровою 
анімацією.



Розділ 5
Квест 25 Як зберегти анімацію?

Ім’я файлу 
задають у вікні 
Налаштування. 

Тут же ж задають 
розміри полотна 
та колір фону.



Розділ 5
Квест 25

Проаналізувати
с. 199

Домашнє завдання



Розділ 5
Квест 25

Сторінка
199

Працюємо за комп’ютером
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Дякую за увагу!
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