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Micro:Bit
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Ти знаєш, що в 
словах та 

мелодіях пісень 
часто 

зустрічаються 
повторення. 

Плату Micro:Bit 
можна 

використати для 
програмування 

мелодій. 

Відповідні 
команди містяться 

в групі Музика
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Для початківця 
в програмуванні 

та музичній 
грамоті 

нескладно буде 
створювати 
програми з 

готових мелодій.

Обрати мелодію із 
списку

Обрати кількість 
повторень
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Гучність 
звучання 

встановлюється 
за допомогою 

команди
Set volume
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Написати власну 
мелодію можна 
за допомогою 
команди Грати 
мелодію (Play 

melody).
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Команда Грати мелодію має два режими:

Редактор мелодії (Editor) Бібліотека (Gallery)

Кодують 
мелодію від 
ноти «до» 

першої 
октави до 
ноти «до» 

другої октави 
знизу вгору 
по стовпцях

Встановити темп Послухати звуки

Записати 
мелодію

Обрати 
мелодію з 

Галереї
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У деяких 
проєктах 
важливо 

визначати рівень 
освітленості, 

температуру та 
інші властивості 

довкілля. 

Для цього значення датчиків 
порівнюють із контрольними 

значеннями
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Та будують 
умови. 
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Наприклад, 
програма на 

вмикає світло на 
екрані, коли 

рівень 
освітленості 

менше ніж 100 
одиниць.
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«Ребуси українською» © rebus1.com

Мелодія
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Проаналізувати
с. 257-261

Домашнє завдання
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Сторінка
260-261

Працюємо за комп’ютером
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Завдання. Навчальний проєкт

Виконай навчальний проєкт в середовищі Micro:Bit

click, interface, pointer icon

https://makecode.microbit.org/
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Дякую за увагу!
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