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Складання 
проєктів на 
платформі 

Micro:Bit



Розділ 5
§ 47-48

На офіційному сайті розробників 
плати Micro:Bit за посиланням:

Як завантажувати готові проєкти?

microbit.org

можна:

➢ отримати допомогу, 

➢ ознайомитися із 
запропонованими уроками

➢ надихнутись ідеями 
проєктів.



Розділ 5
§ 47-48

Опис готових проєктів можна завантажити на 
комп’ютер і скопіювати складені розробниками 
програми на свою плату. Щоб зрозуміти, які команди 
були використані в проєкті, і за потреби внести зміни в 
програму, досить завантажити проєкт у середовище. 

Як завантажувати готові проєкти?



Розділ 5
§ 47-48

Завантажити проєкт у середовище роблять за 
допомогою команди Імпорт у головному вікні:

Як завантажувати готові проєкти?

makecode.microbit.org



Розділ 5
§ 47-48

У вікні, що 
відкриється, обрати 

Імпортувати 
файл… Відкрити 

файл з комп’ютера.

Як завантажувати готові проєкти?



Розділ 5
§ 47-48

У наступному вікні — вказати на файл або 
перетягнути його у вікно відкривання. 

Як завантажувати готові проєкти?

Натискування 
зеленої кнопки 

в правому 
нижньому 
кутку вікна 
розпочинає 

процес 
завантаження.



Розділ 5
§ 47-48 Повторюємо

Перемикання в режим 
мови програмування

Набори 
команд

Редактор 
кодуСимулятор 

плати

Команди для 
роботи з проєктом



Розділ 5
§ 47-48 Повторюємо

Наприклад, 
набір команди 

Базовий містить 
команди для 

роботи з 
екраном.



Розділ 5
§ 47-48 Повторюємо

Плата Micro:Bit 
реагує на події, 

які можна 
запрограмувати 
за допомогою 

команд, що 
згруповані у 

блок Вхідні дані



Розділ 5
§ 47-48 Повторюємо

Для складання 
програм, які 
реалізують 

алгоритми із 
розгалуженням, 

у середовищі 
програмування 

Micro:Bit
використовують 

команди, які 
містяться в групі 

Логіка.



Розділ 5
§ 47-48 Опис подій у програмуванні роботів

Команда 
неповного й 

повного 
розгалуження 

подібні до 
команд 

розгалуження в 
середовищі 

Скретч.

Неповне 
розгалуження

Повне 
розгалуження



Розділ 5
§ 47-48 Складання проєктів на платформі Micro:Bit

Команди, які 
використову-
ються, щоб 

записати мовою 
програмування 
алгоритмічну 
конструкцію 
повторення, 

містяться в групі 
Цикли. 



Розділ 5
§ 47-48 Складання проєктів на платформі Micro:Bit

Ти знаєш, що в 
словах та 

мелодіях пісень 
часто 

зустрічаються 
повторення. 

Плату Micro:Bit 
можна 

використати для 
програмування 

мелодій. 

Відповідні 
команди містяться 

в групі Музика



Розділ 5
§ 47-48

Сторінка
260-261

Працюємо за комп’ютером



Розділ 5
§ 47-48 Працюємо за комп’ютером

Завдання. Навчальний проєкт

Виконай навчальний проєкт в середовищі Micro:Bit

click, interface, pointer icon

https://makecode.microbit.org/
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Дякую за увагу!
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