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Створення 
відеофрагментів



Розділ 4
Квест 27 Як стати кліпмейкером?

Мотиваційний вступ

➢Уявіть, що вам потрібно створити відео для школи, блогу 
чи соціальної мережі — саме відеоредактор допоможе 
зробити його яскравим, стильним і професійним. Уміння 
працювати з відео знадобиться вам не тільки для 
творчих проєктів, а й у майбутній кар’єрі, бо 
відеоконтент зараз є у рекламі, навчанні та бізнесі. 

Завдання

➢Навчившись монтувати відео, ви зможете легко донести 
свої ідеї до інших та створити справжні шедеври!



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Для створення відеокліпів 
використовують 
відеоредактори.

Відеоредактор — це 
програма, що містить 
набір інструментів, за 

допомогою яких 
створюють і 

редагують відеофайли 
на комп’ютері.



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Різні відеоредактори мають різні можливості й набори 
інструментів для опрацювання відеофайлів.Прикладом 
відеоредактора є програма  OpenShot Video Editor, яку 
можна безкоштовно завантажити з офіційного сайту:

openshot.org/uk



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Використовуючи інструменти 
цього редактора, можна:

✓ видаляти зайві кадри з 
відеозапису,

✓ розташовувати 
відеофрагменти в будь-
якій послідовності,

✓ додавати музичні файли, 
голосовий супровід титри 
тощо



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Існують також інші відеоредактори, зокрема:

Lightworks
Pinnacle 
Studio

VirtualDub
Sony 

Vegas Pro
Кіностудія  
Windows



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

За допомогою відеоредактора створюється проєкт — 
файл, що містить відомості про:

✓ порядок розташування і час 
відтворення аудіо- й відеокліпів 

✓ відеопереходи 

✓ відеоефекти 

✓ назви, титри тощо. 

Після збереження проєкту його файл можна відкрити 
пізніше в середовищі відеоредактора та внести до нього 
зміни.



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Готовий проєкт може бути збережений як фільм — 
відеофайл у відповідному форматі, наприклад WMV або 
MPEG4. Фільм можна:

зберегти на 
комп’ютері

відправити 
електронною 

поштою

розмістити в 
інтернеті



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Окремим способом створення відео є експортування 
презентації у відео. 

Для цього після 
підготовки 
презентації 

вибирають вказівку 
Файл  Зберегти Як. 

Обирають потрібні 
параметри та 

натискують кнопку 
Зберегти.

Обрати тип 
файлу



Розділ 4
Квест 27

За допомогою яких програм можна створити 
власний відеокліп?

Або Файл  Експорт  Створення відеозапису



Розділ 4
Квест 27

Які особливі елементи інтерфейсу має програма 
OpenShot Video Editor?

Рядок меню

Панель елементів 
керування

об’єкти мультимедіа на 
вкладці Файли проєкту

вікно попереднього 
перегляду



Розділ 4
Квест 27

Які особливі елементи інтерфейсу має програма 
OpenShot Video Editor?

елементи керування 
попереднім 
переглядом

вкладки об’єктів для 
вставляння до 

Монтажного столу

Монтажний стіл



Розділ 4
Квест 27

Які особливі елементи інтерфейсу має програма 
OpenShot Video Editor?

Крім стандартних елементів вікна, зокрема рядка 
заголовка та стрічки, що містить вкладки з 
інструментами, вікно відеоредактора OpenShot Video
Editor (OpenShot) містить також особливі елементи, 
притаманні відеоредакторам:

використовується для перегляду як окремих 
кліпів, так і всього проєкту перед 
збереженням

вікно 
попереднього 

перегляду

область, у якій створюються і монтуються 
проєкти, використовується для перегляду та 
зміни послідовності об’єктів проєкту – кліпів

монтажний 
стіл



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Відеокліп, що створюється за допомогою програми 
OpenShot Video Editor, може містити

відеофрагменти аудіозаписи
статичні 

зображення



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Для додавання до 
проєкту мультимедійних 

об’єктів, що 
зберігаються у файлах, 

слід скористатись 
інструментом 

Імпортувати файли

Або просто перетягнути 
файл у сховище файлів 

проєкту.



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Якщо мультимедійні 
об’єкти збережені у 

форматах, що не 
підтримуються 

програмою OpenShot
Video Editor, для 

використання в проєкті 
їх слід спочатку 

конвертувати до одного 
з підтримуваних 

форматів.



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Кожен завантажений 
об’єкт перетягують на 
часову шкалу проєкту. 

Якщо об’єкти містяться 
на одній доріжці, то у 

фінальному відео вони 
відображатимуться 

послідовно, а якщо на 
різних, то одночасно.



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Якщо об’єкти будуть 
накладені один на 

одного, то OpenShot 
автоматично створить 
плавне затухання між 

ними, що 
відображається синіми 

округлими 
прямокутниками між 

кліпами. 



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Зауважте, що кліпи 
можна переставляти 
стільки разів, скільки 

потрібно, просто 
перетягуючи їх.



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Додані до проєкту 
відеокліпи іноді 

потребують додаткового 
редагування — поділу на 

кілька частин та 
приховування початку 

чи кінця кліпу.

Якщо час відтворення кліпу досить великий і при цьому він 
потребує редагування — вилучення кадрів чи додавання 

відеопереходу всередині кліпу, такий кліп можна розділити.



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Для поділу кліпу на 
вкладці слід вибрати 

інструмент Лезо і 
клацнути індикатором 

розрізання у потрібному 
місці об’єкта. І так, поки 

не будуть «нарізані» 
потрібні фрагменти. 



Розділ 4
Квест 27 Як додати до проєкту мультимедійні об’єкти?

Будь-який фрагмент 
можна виділити 

(червона рамка) і 
видалити.

Для того щоб приховати 
початок чи кінець

кліпу — перетягують 
мишею лівий чи правий 

край. 



Розділ 4
Квест 27 Розгадайте ребус

Відеоредактор



Розділ 4
Квест 27

Проаналізувати
с. 217-221

Домашнє завдання



Розділ 4
Квест 27

Сторінка
218-221

Працюємо за комп’ютером
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Успіхів
у навчанні!
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