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Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

Для того, щоб додати текстові об’єкти до 3D-моделей, 
використовують інструмент Text



Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

На робочій площині отримаємо напис

Поле для введення тексту

Вибір типу шрифту

Висота літер

Кількість фасок – скошеної 
частини гострого ребра чи окрайки Кількість сегментів

при побудові



Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

Можна використати також фігурний текст. У бібліотеці  
Shape Generation можна обрати фігурний текст: довкола

Фігурний 
текст довкола

Бібліотека  
Shape 

Generation



Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

Можна використати також фігурний текст. У бібліотеці  
Shape Generation можна обрати фігурний текст: по колу.

Фігурний 
текст по колу



Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

А в бібліотеці Design Starters можна обрати окремі 
літери чи цифри, наприклад,

Бібліотека 
Design Starters 



Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

Щоб вирівняти (відцентрувати) один об’єкт відносно 
іншого, виділяють об’єкти та використовують інструмент. 

Інструмент 
Align



Розділ 5
§ 21 Текстові об’єкти та їх редагування

Тоді за допомогою маркерів вирівнювання легко 
розмістити потрібні об’єкти.



Розділ 5
§ 21 Розгадайте ребус

Текстовий
«Ребуси українською» © rebus1.com



Розділ 5
§ 21 Домашнє завдання

Проаналізувати
§ 21, с. 221-222



Розділ 5
§ 21 Працюємо за комп’ютером

Сторінка
222, 224
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